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Control de juegos por barrido 

Introducción

Control de juegos por barrido es un programa dirigido a personas con discapacidades motoras. Sirve para controlar otros programas, como pueden ser juegos, a través de un teclado que funciona por barrido automático. Se activa clicando el mouse o un dispositivo emulador. También se activa por voz haciendo un pequeño ruido que detecta el micrófono conectado a la tarjeta de sonido.

Recomendamos que os leáis el manual PlatetsVoladorsPerScan.doc. Aquí entenderéis la filosofía y cómo funciona este programa. La diferencia es que el teclado en este caso está pensado expresamente para controlar un único juego, Platets voladors, y éste es de un programa de propósito más general, que pueda controlar cualquier juego hecho con una interficie parecida a la de Platets voladors.

Descripción de la fase de inicio del programa

Cuando arrancamos el programa aparece el cuadro Obrir:
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Aquí hace falta que escojamos el programa que queramos controlar.

También podemos arrancar el programa con un parámetr0, por ejemplo, ControlDeJocsPerEscaneigDUnTeclat Futbol.exe, si es así no aparecerá este cuadro.

Recordar que se puede hacer esto clicando el botón Inicio de Windows y clicando en ejecutar programa, donde podemos escribir la línea de comandos.

También se puede hacer en el explorador del Windows clicando en el fichero y arrastrándolo encima del fichero.exe del programa.

Una vez escogido el programa que queremos controlar, tanto si lo hemos hecho a través del cuadro Obrir como a través de un paràmetre, el programa ejecutará la aplicación.exe escogida.

Fressa 2000 os ofrece cuatro juegos para probarlo: PlatetsVoladors, cotxe,  futbol y Tetris.

Veréis que se abre la ventana principal del programa, la llamaremos joc para distinguirlo del programa Control de juegos por barrido. Al cabo de unos segundos, si tenéis paciencia, aparecerá un nuevo cuadro, ¿Qué teclas controlan el juego?, si no se ve clicad en la ventana principal del programa Control de juegos por barrido.
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Este cuadro sirve para escoger las teclas que controlan  vuestro juego.

Tecla para la acción. Clicaremos si nuestro programa hace servir una de estas teclas. Sólo se puede escoger una (o ninguna).

Teclas de movimiento. Clicaréis en todas las teclas necesarias. En este caso como mínimo tenéis que escoger una.

Botón parar (no se libera la tecla). Dependiendo del juego hará falta que esté activada o no esta opción. Si está activada,  por defecto, cuando cliquéis una tecla ésta no se liberará, lo hará cuando vosotros queráis a través de un botón del programa. (Cuando pasemos  a ver la pantalla principal lo acabaremos de explicar).

Nombre de la ventaba a la cual se enviaran las teclas. Doble clic para actualizar. En este cuadro de edición, que también es de selección, tendréis que poner el nombre de la ventana a la cual queréis enviar las teclas. Si vuestro programa tiene buen comportamiento será el nombre que aparezca. Sino fijáos en el nombre de la ventana de vuestro programa y escribidlo aquí, o bien haced doble clic, se buscarán el nombre de les ventanas actualmente activas y escoged la que os interese. Molt important es que lo que esté escrito aquí sea el nombre de la ventana del joc porque sino no controlaríais vuestro programa y el envío de vuestras teclas podrían dar resultados impredecibles.

Pausar Barrido. En algunos programas puede ser interesante que no continue el barrido y se permita clicar varias veces en la misma tecla, si se activa esta opción permite hacer eso. Como ejemplo se incluye el programa Tetris.

Descripción de la ventana principal del programa

Una vez hayáis escogido las teclas podréis apretar Aceptar y pasaréis a la ventana principal del programa. El barrido automático se pondrá en funcionamiento.

Si habéis escogido un juego que necesite todas las teclas el aspecto de la ventana principal será:
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Veréis como el mouse va pasando por encima de todas y cada una de las teclas. Cuando queráis enviar una tecla al juego haced clic. Si el botón parar está enabled, como lo está en este caso, quiere decir que la casilla del cuadro anterior, Botón parar, está checked. Si esta estuviese en el estado contrario, Unchecked, veríais que el botón parar estaría disabled y el cursor de la rata no  pasaría por encima.

En este caso, cuando cliquéis encima de una tecla, izquierda por ejemplo, el cursor de la rata se pone encima de la tecla parar. Esto significa que cuando habéis clicado la tecla izquierda la habéis apretado, pero no la habéis liberado. La liberaréis cuando cliquéis encima de parar.

En el caso contrario, Botón parar, está Unchecked cuando clicáis el botón izquierda,  lo que tenéis que hacer es apretar y liberar la tecla a continuación.

No es difícil entenderlo. Un caso sirve para programas en el que hace falta mantener las teclas apretadas durante un rato, como es el caso de los juegos que acompaña, y el otro cuando en los juegos hace falta apretar y liberar.

Para parar el barrido automático clicad con el botón derecho y saldrán las opciones del menú:

Menú.
Aparecen 9 submenús:
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Activo: Para volver a empezar el barrido automático.

Lengua: Permite que los textos del programa aparezcan en catalán o castellano.

Funciona con voz: por defecto está UnChecked, si lo cambiáis de estado podréis controlar el clic con la  voz haciendo un pequeño ruido (fressa) con un micrófono.
Control del volumen del micrófono: esta opción va ligada a la anterior. Hace aparecer una ventana donde podremos ver el nivel de sonido de entrada.
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La barra de desplazamiento, la flecha, nos permite escoger el nivel mínimo de reconocimiento. Esto quiere decir que los sonidos que no lleguen al nivel de la flecha no serán nunca reconocidos, los que lo pasen ocasionarán el proceso de activación de las funciones de la rata. Este nivel se puede cambiar desplazando la flecha izquierda o derecha, dependiendo de si estamos en un ambiente silencioso o ruidoso también puede interesar modificar esto si el nivel de detección de nuestro sistema micrófono-placa es muy o poco sensible.

Este cuadro también nos permite acceder al programa Control del volumen, programa que viene con el Windows o con la tarjeta de sonido, y a partir de él subir o bajar el nivel del volumen de la entrada de sonido.
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Si no se ve señal hará falta subir el nivel del mando del volumen del micrófono. Si al contrario la señal se activa y lega al final muy fácilmente hará falta bajar el mando del volumen del micrófono.

Cargar juego... Por si queréis cambiar de juego. Hace aparecer el cuadro Abrir - Programa externo que hemos visto anteriormente y podremos escoger un nuevo juego (o programa) para jugar. Si teníais un programa cargado, Control de juegos por barrido, tratará de cerrarlo, sino lo consigue, lo tendréis que hacer manualmente. Pensar que este programa no tiene ni la más remota idea de como lo hace el programador que ha programado el juego para acabarlo, hay programas que terminan con la tecla ESC (éstos no los sabrá cerrar). Control de juegos por barrido trata de cerrar los programas como si fuesen juegos hechos con el Klik&Play, que es la manera como se han hecho los juegos que hay de muestra.

Ventana pequeña No se ven los símbolos de los botones y se tapa menos el juego que se está controlando.
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Reasignar las teclas... Si al empezar el juego vemos que nos hemos equivocado con las teclas que controlan el juego, clicando aquí saldrá el cuadro ¿Qué teclas controlan el juego?, que hemos explicado anteriormente, y podremos cambiar las teclas, o el nombre de la ventana si es que éste está equivocado.

El menú Créditos... muestra el cuadro de créditos.

El menú Salir permite abandonar el programa.

En la ventana principal hay un cuadro donde podemos escoger la velocidad de barrido. Por defecto hay un 12, que quiere decir que el cursor se está quieto 12 décimas de segundo encima de cada tecla. Ésta es una velocidad comprobada que va bien, pero si el usuario tiene poco control del dispositivo accionador del clic de la rata se puede aumentar este valor. Si una persona quiere tener un control más preciso del juego se puede disminuir este número.

I esto es todo.

Configuración de los juegos adjuntos
Futbol
[image: image9.png]FUTBOL

INSTRUCCIONS:

-Tu ets el porter

-El jugador et tirara xuts. Cal que no entrin en la porteria

-Amb la tecla amunt i la tecla avall mouras el porter

-La durada del joc és de 180 segons

-Cada vegada que entri un gol s'apujara el compte de gols i baixara
un punt el compte del resultat

-Cada vegada que el porter toqui la pilota s'apujara el compte de
parades i augmentara el resultat

-Guanya el joc qui tingui el resultat més gran

Versio per escaneig de
teclati visualitzador de
veu

CLICA O FLETXA AMUNT O AVALL PER A CONTINUAR

e e ot es Fos U 0B/03/00 8 o e FRESS A20nt)





[image: image10.png]Qué teclas controlan el juego?

Tedlaparala secién—— Teclas de movirierto—
I e
I~ Shift I~ Derecha
I Esgaco W Sube
I Betm " B3

¥ Botén parar (a0 se bera la tecla) [ Pausar barida

Nombre de la vertana a a cual se enviaran las
teclas. Doble cic para actualizar

peutar 2 pora

 bceptar X Cancelar





Platets Voladors
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Cotxe
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Tetris
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Mediante el menú Canviar velocitat podemos modificar la velocidad con que nos bajan las piezas. Cuanto mayor el número más lento va el juego. Por defecto sale 40 que aproximadamente significa 4 décimas de segundo lo que tarda cada avance de las piezas.
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Final
Control de juegos por barrido es un programa que está continuamente en evolución. Es posible que la versión que tengáis tenga más opciones que no estén recogidas en este manual o alguna cosa cambiada.

Control de juegos por barrido se está desarrollando por Jordi Lagares i Roset, profesor de matemáticas del IES Santa Eugènia de Girona.

Para cualquier sugerencia y  aportación, que será bien recibida, os podéis dirigir por correo electrónico a: jlagares@xtec.cat.

Podéis obtener más información y otros programas del mismo autor a la dirección:

www.lagares.org.

La versión más actualizada del presente programa la encontraréis en esta dirección.

Agradecimiento
El autor quiere expresar a las profesoras, profesores y  alumnos de la escuela de educación especial de Palau de Girona (en especial a Encarnació y Marc) y a Joaquim Fonoll del Programa de Informática Educativa, mi más sincero agradecimiento por el apoyo, sugerencias

y por el hecho de servirme como conejillos de indias con este programa.

Y sobretodo a mi mujer, Mònica, que sin su inestimable ayuda quizás no existiría este manual.

10
11

[image: image18.png]